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. Nerozebirejte jednotku, hrozi raz elektrickym proudem - jednotka
pracuje s vysokym napétim,

>

x 2. Nikdy se nedivejte pfimo do jednotky / hlavné, abyste zjistili, zda
B> funguje- hrozi Uraz pfi ndhodném vystrelu.
3. Pokud tlumi¢ nepouzivdte, nabijte ho alespon kazdé 2 mesice,

abyste predesli vybiti baterie. Poskozeni baterie podbitim neni kryto
zarukou.
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s 4 Vodotésny je pouze tubus

+ 5. Jednotka je uréena standardni bilé, zelené a Cervené nasvétlovaci

@, kulicky.
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Imbus klié

Bifrost R

Vlastnosti

1. Bifrost simuluje zablesk z Usti hlavné s vicebarevnym efektem plamene.
Uéinek plamene zavisi na objemu plynu neba mihy kolem dsti hlavné, vétsi
objem zajistuje lepsi efekt.

Kabel USB-C

USB A

Ugivatelsky navod Redukce M

2. Bifrost simuluje efekt stopovek, které Ize dosdhnout i standardnimi
kuli¢kami diky vestavéné LED diodé RGB Flame.

3. K dispozici jsou dva rezimy - standardni/sniper.
4. K dispozici 11 rtznych rezimd pro funkei Multi-color flame.

5. Inteligentni fizeni vykonu: modul se zapina zatresenim, pfi necinnosti delsi
nez S minut prechazi do rezimu spanku.

6. Vhodny pro standardni airsoftové kulicky.

Volba modu efektu plamene

RGB LED ekektu plamene

Zapinaci tlacitko / volba rezimu

1. Zapinaci tlacitko / volba rezimu
® Stisknutim tladitka vypneme / zapnete jednotku
« Dlouhym stiskem pfi zapnuti nastavujete volbu rezimu

Indikatol nap‘i}enl ( ] i na e I ; )
r § Zakladni na: svétlovaci mod

1x zelené probliknuti | Standardni maéd- kazda kulicka je nasvétlena

Sniper mod- nasvétlena je kazda 3. kulicka.
Efekt plamene je vypnuty (Pozn. 1).

2x zelené probliknuti

Zelené blikani Nasvétlovaci funkce jsou vypnuty (Pozn. 2).

Pozn. 1:V reZimu Sniper je efekt plamene deaktivovan, aby nedoslo
k prozrazeni odstrelovace.

Pozn. 2 : Kdy? je vypnuta funkce nasvétlovani a efektu plamene,
indikator napajeni rychle blika zelené.

2. Tladitko rezimu efektu plamene: stisknutim prepinate na dalsi mod. Celkem

je k dispozici 11 méd(, které Ize pfepinat ve smyéce:
CERVENY > ORANZOVY > ZLUTY > MODRY > RUZOVY > FIALOVY > RGB >
RAINBOW > DYNAMIC RAINBOW > Demo > Vypnuto

3. Po ukonceni nabijeni, odpojte nabijeci kabel a zasroubujte koncovku
tlumice. Bifrost modul se zapne automaticky.

Auto ON
Inteligentni sprava napajeni

1. Bifrost se uspi automaticky po 5 minutach neaktivity a znovu se zapne
po zatfeseni.

Zapinaci tladitko / volba rezimu

2. Vypnuti pri nizkém napéti: pri nizkém napéti se jednotka automaticky
vypne. Signalizace je problikavani cervené LED a 3 probliknuti LED efektu
plamene.

Instalace

1. Hlaven ze zavitu zbrané nesmi pfesahovat o vice nez 10 mm (obrazek
1). V opaéném pfipadé by hlaver zakryvala nasvétlovaci diody a
nasvétlovani by nebylo funkéni. Mohlo by dojit k poskozeni jednotky.

Pri zakryti diod se ozve varovny signal 3 pipnuti kazdé 2 vteriny.
Zkontrolujte instalaci tlumice.

2. Pfiinstalaci na pistoli pouzijte redukci na zavit M11+ a utahnéte pomoci
imbusu.

10mm

Figure 1

Figure 2

Rezim

e
je Zluty efekt)
RED/ Cer\/en(/ / OranZowy / 1. Zapnuty efekt plamene s
_ Zluty / Zeleny / Modry | kazdym vystrelem.
ORANGE/ / Razovy / Fialovy 2. Se standardnimi kulickami
/| efekt plamene. LED elektrickych zbrani (AEG), LED
GREEN/ | efektu plamene blika imituje plamen s nastavenou
BLUE/ podle nastavené barvou. Poznamka 1
barvy.
PINK/
PURPLE
RGB efekt plamene. 1. RGB efekt plamene funguje s
LED efektu plamene plynowymi zbranémi (GBB) a Gel
probliknou viemi 3 Blaster
RGB barvami (éervené, 2. Se standardnimi kuli¢kami
zelend, modra) elektrickych zbrani (AEG), LED
najednou. imituje plamen s barvami RGB.
Poznamka 1
RAINBOW efekt 1.V plynu nebo mlize Gel
plamene. LED efektu Blasteru pfi vystrelu vytvari
plamene probliknou specialni optické michani barev.
dvakrat bile. 2. Se standardnimi kulickami
| RAINEOW elektrickych zbrani (AEG), LED
imituje plamen s duhovymi
barvami. Poznamka 1
LED efektu plamene 1. Bifrost méni barvu plamene
probliknou trikrat bile jednou za 0,5 vtefiny béhem
strelby. Kdyz je stielba
preru$ena, barva plamene
z(istane nastavena na posledni
DYNAMIC zménénou barvu, kterou
RAINBOW! pokracuje pri dalsim wystrelu.
2. Pfi pouziti standardnich
bilych kulicek vznikne efekt v
barvéach duhy. Poznamka 1
LED efektu plamene Kazdy méd je aktivnina 5
probliknou ¢tyrikrat vystreld a DYNAMIC RAINBOW
DEMO | bile na jednu davku.
Efekt plamene je Dalgim stisknutim tlacitka pro
vypnuty. Indikace volbu modu efektu plamene se
Vypnuto | napajen problikava jednotka na Cerveny mad.
zelené.
Poznamka 1: Pokud je zapnuté nasvétiovani a pouzivate nasvétlovaci

Poznamka 2:

Nabijeni baterie
1. Odsroubujte koncovku tlumice (proti sméru hodinovych rucicek), pouzijte

kulicky, barva plamene se smisi pomoci fluorescence.
Kdyz je vypnuto nasvétlovani i efekt plamene, indikator
napajeni rychle blikd zelené, aby uzivateli pfipominal stav.

@ Cervend - 0% - 30%
@ Oraniovd : 30% - ¢
@ Zelend : 60% - 99%

Flame LED

USB-C kabel pro nabiti. Pro co nejlepsi vykon baterie nabijejte pred
prvnim pouziti alespori 3 hodiny.

1. Nabijte jednotku alespon 1 hodinu pfed provedenim Auto-testu.

Autotest nemGzZe prob&hnout pokud je baterie pod 50% nabiti.

2. Jednotku vypnéte, stisknéte zapinaci tlaéitko po dobu 6 vtefin
Nasvétlovaci UV LED a RGB LED efektu plamene za¢nou blikat. Vysledek je
signalizovan indikatorem napajeni.

Vée v poradku: LED sviti zelené
Chyba: LED sviti ¢ervené

3. Pokud LED sviti ¢ervené, vycistéte vnitini hlaven a provedte test znovu.

Spec|
Vhodny pro standardni bilé, zelené a ¢ervené nasvétlovaci kulicky.
Kadence: aZ 35 ran/s

Baterie: Li-lon, doba pIného nabiti 2,5 hodiny

ace

Pocet vystrell na jedno piné nabiti:

Pouze nasvétlovani 24 000
Nasvétlovani s efektem plamene 12 000
Pouze efekt plamene 12 000

LED indikace zapnuti a stavu baterie
Certifikace: FCC CE ROHS

Rozméry: primér 30 mm, délka 81 mm
Vaha: 60 g (bez adaptéru)

Zaruka nekryje poskozeni zplsobené nespravnym pouzitim,
mechanickym poskozenim nebo poskozenim zplsobené vniknutim
kapalinam do produktu.

Dovozce
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